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MOINS
DE 6 ANS

MATIN

MIDI

APRES -
MIDI

MOINS
DE 6 ANS

MATIN

MIDI

APRES -
MIDI

AM : Atelier Manuel

PLANNING PREVISIONNEL DES ACTIVITES

Du 19/10/2026 au 30/10/2026

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
19/10/2026 20/10/2026 21/10/2026 22/10/2026 23/10/2026
SDJ: Le'sorC|era SDJ : Quidditch Piscine (10) SDJ: Ch.asse aux
dit... By ootits objets
P magiques ! Piscine (10)
Ay AM : Empreintes AM: Le hibou Al SEnvEloppe
chapeau de . Poudlard etma
- enchantées messager
sorcier baguette SDJ: Les statues
) s magique enchantées
AM : Décoration aileld ACtIVI.teS AM: La cravate
chouette sensorielles .
du hall de ma maison
REPAS REPAS REPAS REPAS REPAS

Projet d’enfant

SDJ: Le réveil

Projet d’enfant

Projet d’enfant

s Dragons SDJ : Mission SDJ: La coupe
g Sortileges des Sorciers
LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
26/10/2026 27/10/2026 28/10/2026 29/10/2026 30/10/2026
Piscine (5) Piscine (5) Piscine (10) Piscine (5)

Sensibilisation

Sensibilisation

Sensibilisation

Sensibilisation

SDJ : Parcours du

au Basket au Quidditch au Foot au Volley Minotaure
AM : Fabrique SDJ:Les 12 AM : Pot Harry SDJ: Evite AM : Mon blason
ton Poudlard travaux Potter Cerbere! et la potion
d’Hercule magique
AM : Médusa AM: L’ceufde AM : Dragon
AM : Bougies dragon Géant AM : Marque
flottantes page magique
REPAS REPAS REPAS REPAS REPAS

Projet d’enfant

Projet d’enfant

Projet d’enfant

SDJ:Jeude
ballons

SDJ: Le vif d’or
AM : Mon dragon

SDJ:Chasse ala
sorciere

SDJ : Séance De Jeux



PLANNING PREVISIONNEL DES ACTIVITES

PLUS DE LUNDI
6 ANS 19/10/2026
SDJ:Le
prisonnier
MATIN d’Azkaban
AM : Choipeau
MIDI REPAS
Projet d’enfant
APRES - SDJ:Le
MIDI laboratoire des
potions
magiques
PLUS DE LUNDI
6 ANS 26/10/2026
Sensibilisation
au Tir-a-Uarc
SDJ: Les
MATIN apprentis
sorciers !
AM : Ma baguette
magique
MIDI REPAS
R Projet d’enfant
APRES -
MIDI SDJ: Le Terrain

de Quidditch

AM : Atelier Manuel

MARDI
20/10/2026

Piscine (16)

SDJ: Le tournoi
des sorciers

AM: Occamy
REPAS
Escalade (12)
Projet d’enfant
AM : Squelette

AM : Projet
frayeur

MARDI
27/10/2026
Piscine (16)

SDJ: Le monde

des hiboux

AM: L’ceuf de

dragon

AM : Le chaudron

magique
REPAS

Projet d’enfant

Sensibilisation

au Quidditch

AM: La carte du

Maraudeur

SDJ :

MERCREDI
21/10/2026

Piscine (8)
SDJ : Quidditch

AM : Mon béaton
de sorcier

REPAS

Escalade (12)
Projet d’enfant

AM : Origami
citrouille

AM : Petits

fantébmes volants

MERCREDI
28/10/2026
Piscine (8)

SDJ: La forét
enchantée

SDJ: Le tournois
des 4 maisons

AM : Fiole
magique
REPAS
Escalade (12)

Projet d’enfant

Sensibilisation
au Handball

AM : La voiture
des Weasley

Du 19/10/2026 au 30/10/2026

JEUDI VENDREDI
22/10/2026 23/10/2026
Piscine (8) Piscipene)
SDJ : A lécole SDJ’:ITourn0|
" d’échec
des sorciers
AM:: Les potions G Mon Bea
. livre
magiques
REPAS REPAS
Escalade (12)

Projet d’enfant

AM : Araignée
géante

AM: Les
chauves-souris
volantes

JEUDI
29/10/2026
Piscine (8)

VENDREDI
30/10/2026
Piscine (8)

SDJ: Le royaume

des dragons SDJ : Le Phénix

AM: Le hibou AM:: Licorne
messager magique
AM: Une

mandragore
REPAS REPAS
Escalade (12)

Projet d’enfant

Sensibilisation
au Foot

AM : Une
Beuglante

Séance De Jeux



INFORMATIONS

Merci de fournir a votre enfant chaque jour une gourde ou une bouteille
d’eau marquée a son nom, ainsi qu’une tenue adaptée a la météo (manteau,
vétement de pluie, chaussures adaptées...).

@ Horaires d’accueil :

-7h30/9h00
-11h45/12h00
-13h30/14h
-a partir de 17h : départ des enfants jusqu’a 18h15

Rappels :

Les départs et arrivées des enfants ne se feront que pendant les plages
horaires ci-dessus.

5€ de pénalité par quart d’heure de retard.

Le délai de réservation des vacances via le Portail Famille devra se faire au
minimum 6 jours a ’avance.

@ Le théme : Voyage dans des mondes imaginaires

Pour cela nous mettons en place des activités éducatives et pédagogiques en
nous appuyant sur les compétences de nos animateurs.

Nos activités sont axées sur 3 grands themes : sport, culture et nature.

Les équipes feront en sorte de faire des activités extérieures. Merci d’adapter
la tenue des enfants afin qu’elle soit compatible avec ces activités extérieures.

Pour les activités sportives organisées au gymnase, conformément a la
convention d’utilisation des locaux, merci de prévoir dans un sac une paire de
baskets propres a semelles blanches.

Ceci est un planning prévisionnel. Toute activité peut étre décalée ou annulée
en fonction des effectifs, du temps, ou autre contrainte.

Merci

L’équipe d’animation



